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Conteudos

= Desenvolvimento Distribuido de Software (DDS);

= Tipos de DDS:
= Onshore;
= Nearshore;
= Offshore.

" Principais Caracteristicas do DDS;
= Vantagens e Desafios do DDS;

= ConsideracOes ater em conta no DDS:
= Diferencas Culturais;
= Lingua;

= Colaboracao Assincrona e Sincrona;

= Documentacao;

" Processo de Socializacao;

= Gestao Eficiente.



Desenvolvimento Distribuido de Software

Definicao

O Desenvolvimento Distribuido de Software €é um modelo no qual as equipas de desenvolvimento de
software trabalham em diferentes locais geograficos para construir um software de forma
colaborativa.

Esse modelo pode envolver equipas em cidades, paises ou até continentes distintos, utilizando
ferramentas e metodologias para coordenar o trabalho de maneira eficiente:

Nearshore Offshore
(Em paises proximos, (Em paises diferentes,

dentro do mesmo fuso muitas vezes num outro
horario) continente)




Desenvolvimento Distribuido de Software

Nearshore
(Em paises proximos,
dentro do mesmo fuso
horario)

Vantagens:

o} Menor diferenga de fuso horario,
facilitando a colaboragéo.

Custos mais baixos em comparagéao
ao onshore.

Algumas semelhancas culturais e
linguisticas podem existir.

Desvantagens:

o Pode haver pequenas barreiras
culturais ou regulatorias.

Offshore

(Em paises diferentes,
muitas vezes num outro

continente)

Vantagens:

(@]

o

Reducao significativa de custos.

Acesso a uma grande base de talentos
especializados.

Desenvolvimento 24/7, pois equipas
em diferentes fusos podem trabalhar
continuamente.

Desvantagens:

o

Diferenca de idioma e cultura pode
gerar desafios de comunicagao.

Fuso horario pode dificultar reunides e
colaboragao em tempo real.

Diferengas legais e regulatérias podem
trazer complexidade.




Principais Caracteristicas




Vantagens

Acesso a talentos globais.

Reducao de custos
operacionais.

Maior flexibilidade para
escalar a equipa.

Desenvolvimento
continuo (equipas
trabalhando em fusos
horarios diferentes podem
manter o projeto ativo
24h).

Vantagens e Desafios

Desafios

Barreiras de comunicacao
e culturais.

Diferencas de fuso horario
dificultando reunioes.

Necessidade de boas
praticas de gestao e
documentacao.




Vantagens e Desvantagens por Tipo de DDS

Nearshore

(Em paises proximos,
dentro do mesmo fuso
horario)

Vantagens:

O

Menor diferenca de fuso
horario, facilitando a
colaboracéao.

Custos mais baixos em
comparagao ao onshore.

Algumas semelhancas culturais
e linguisticas podem existir.

Desvantagens:

(@]

Pode haver pequenas barreiras
culturais ou regulatérias.

Offshore

(Em paises diferentes,
muitas vezes num outro

continente)

Vantagens:

Reducao significativa de custos.

Acesso a uma grande base de talentos
especializados.

Desenvolvimento 24/7, pois equipas
em diferentes fusos podem trabalhar
continuamente.

Desvantagens:

o

Diferenca de idioma e cultura pode
gerar desafios de comunicagao.

Fuso horario pode dificultar reunides e
colaboragao em tempo real.

Diferengas legais e regulatérias podem
trazer complexidade.




Consideracoes ater em conta no DDS




Diferencas Culturais @ [

= No inicio do Projeto e sempre que entra um colaborador no Projeto, &€ necessario
apresentar as diferencas culturais entre equipas com o objetivo de:



Principais Diferencas Culturais no C] ® C]
Trabalho



Colaboracao Assincrona e Sincrona

= Acolaboracéo assincrona e sincrona e essencial no DDS, pois permite que equipas
espalhadas pelo mundo trabalhem de forma eficiente, independentemente das diferencas

de fuso horério e localizacao.

Colaboracao Sincrona
(Tempo Real)

. Reunides por video
(Zoom, Google Meet,
Microsoft Teams)

Acontece quando os
membros da Equipa

interagem e  Chamadas de voz

simultaneamente.
. Chats em tempo real

(Slack, Microsoft
Teams)

. Quadro branco virtual
(Miro)

Colaboracao
Assincrona (Cadaum
no seu tempo)

Ocorre quando as
pessoas trabalham em
momentos diferentes,

sem necessidade de
interagcdo imediata.

E-mails

Documentagéo partilhada
(Google Docs, Notion,
Confluence)

Comentarios em codigo
(GitHub, GitLab, Bitbucket)

Ferramentas de gestao de
tarefas (Jira, Trello)

Gravagao de videos
explicativos
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Colaboracao Sincrona (Tempo Real)

Resolucao rapida de 5
problemas;

Feedback instantaneo;

Melhor para
brainstorming e

decisdes estratégicas.

Diferenca de fusos
horarios pode dificultar
a participacao de
todos;

Pode interromper o

fluxo de trabalho
individual.
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Colaboracao Assincrona (Cada um no
seu tempo)

Maior flexibilidade para * Pode levar mais tempo
cada membro da para resolver problemas
equipa; urgentes;

Reducao de * Falta de contexto pode
interrupcoes; gerar mal-entendidos.

Melhor registo e
histérico de decisoes.
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Colaboracao Sincrona vs Colaboracao @
Assincrona - Qual usar?

= Equipas no mesmo fuso horario podem preferir mais interacao
sincrona;

= Equipas distribuidas globalmente devem focar mais na
colaboracao assincrona.
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Lingua

= Oinglés é alingua mais usada no desenvolvimento de software porque:
= E alingua padrdo para documentacdes técnicas, codigo-fonte e ferramentas.
= Permite comunicacao entre equipes de diferentes paises.
= A maioria dos frameworks, bibliotecas e guias estdo escritos em inglés.
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)
Gestao Eficiente — Principais Desafios C] ® C]




)
Estratégias para uma Gestao Eficiente | | @ [
L) .




)
Estratégias para uma Gestao Eficiente | | @ [
L) .




)
Documentacao @ [

|l ()



)
Processo de Socializagao - @ [:



Questoes
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